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～「○」と「→」でゲームをつくろう～
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遷移
せん い

状態
じょうたい

状態
じょうたい

じょうたい せん い

• 状態(○) と遷移(→)の組み合わせで
ゲームキャラクタの動きを直観的に
定義する

じょうたいせんい ず

•「状態遷移図」を描くことでプログ
ラムを作る

Islay(アイラ)について



キャラクタの

➢見た目

➢うごき

状態 を変えるための

➢条件

じょうたい

状態

せんい

遷移

Islay(アイラ)について



IslayTouch(アイラ・タッチ)

•タブレット端末で使えるIslay

•タッチジェスチャーで操作可能



E. Hunter

ぷるぷる
（ぷよぷよ）

Flappy
オセロ
リバーシ
Reversi

2Dマイクラ
2D Minecraft

ペカチウの冒険

Line Wars

地球防衛軍

Apple Collect

上下左右

スライドパズル

Battle City

視力検査

Avoid

INTERCEPTOR
インターセプター

マインスイーパー
Mine Sweeper

RPGもどき

Brain Daze

ペカチュウといっしょ！

ゴミ処理編

アルバイトちゃれんじ たこ焼きゲーム

ブロック崩し

箱入り娘
迷路

どんなゲームが作れるの？

•工夫しだいでいろんなゲームが作れる！



消防車ゲーム

•ゲームプレイ画面•状態遷移図



消防車のキャラクタにさわると、消防車が、

みずのキャラクタを作り出す。

ほのおのキャラクタが、

みずのキャラクタにふれると、別の場所に移る。

みずのキャラクタが、

ほのおのキャラクタにふれると、 になって消える。

地面に落ちると、 になって消える。

？

？

？

？

？

？

？

？

考えてみよう



消防車のキャラクタにさわると、消防車が、

みずのキャラクタを作り出す。

ほのおのキャラクタが、

みずのキャラクタにふれると、別の場所に移る。

みずのキャラクタが、

ほのおのキャラクタにふれると、 になって消える。

地面に落ちると、 になって消える。

考えてみよう



IslayTouchの使い方



IslayTouchの使い方

•状態(○)をつくる
じょうたい



•状態のとくちょうを変える

1

2

見た目

アクション１、
アクション２

じょうたい

IslayTouchの使い方



•遷移(→)をつくる

1

2

せんい

IslayTouchの使い方



•遷移のとくちょうを変える
せんい

IslayTouchの使い方

1遷移を選択する

2 条件を変える



1

•グループをつくる

2

IslayTouchの使い方



•キャラクタをグループに入れる

1

2

IslayTouchの使い方

3



•グループの中身を確認する

順番を変える

消す

IslayTouchの使い方



•キャラクタをつくる

IslayTouchの使い方



「消防車ゲーム」の作り方

IslayTouchでゲームプログラミング– 消防車ゲーム

別資料参照⇒
「IslayTouchでゲームプログラミング – 消防車ゲーム 」

https://islaytouch.com/manual/islaytouch_maunal_fire_engine.pdf


ゲームを改造してみよう

•キャラクタの見た目を変えてみよう

•ほのおをもっと増やしてみよう

•消防車のキャラクタを指で動かせるよう
にしてみよう

•シューティングゲームに改造してみよう

•カウンターを作ってゲームの得点を表示
してみよう

などなど



ヒント

•同じキャラクタをもっと登場させて
みよう



ヒント

1

2
3

•指で動かせるようにしてみよう



ヒント

2

1

3

背景のキャラクタを作る

mainグループに入れる

一番上に移動する

•ゲームの背景を変えてみよう
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